Fundusze TOW . ;
Europejskie 3% Unia Europejska -
Polska Cyfrowa

Program Operacyjny Polska Cyfrowa — oS priorytetowa lll.
Cyfrowe kompetencje spoteczenstwa

Warszawa, 6.10.2015 .



Adresaci lll osi priorytetowej POPC:

- grupy o zroznicowanych poziomach kompetencji cyfrowych, ze
szczegbdlnym uwzglednieniem dziatan na rzecz wtgczenia
cyfrowego,

- osoby z grupy zagrozonej wykluczeniem cyfrowym,

- uzytkownicy, ktorzy chcg rozwija¢ posiadane kompetencje
cyfrowe,

- programisci, ktorych potencjat zostanie wzmocniony, a
umiejetnosci zorientowane na istotne potrzeby o charakterze
spotecznym lub gospodarczym.




Kwota do alokacji w ramach lll osi POPC:

145 000 000 EUR

Dziatanie 3.1 85 000 000 EU
Dziatanie 3.2 30 000 000 EU
Dziatanie 3.3 25 000 000 EU
Dziatanie 3.4 5 000 000 EU




Dziatanie 3.1 Dziatania szkoleniowe na rzecz rozwoju
kompetencji cyfrowych

* wsparcie w zakresie nabywania i rozwoju kompetencji cyfrowych
umozliwiajgcych stworzenie popytu na Internet oraz TIK, ze
szczegolnym uwzglednieniem e-ustug publicznych

e dziatanie ukierunkowane na nauke korzystania z ustug
elektronicznych w takich obszarach, jak np.: sprawy obywatelskie,
ochrona zdrowia, Swiadczenia spoteczne, podatki, cta,
prowadzenie dziatalnosci gospodarczej, wymiar sprawiedliwosci




Dziatanie 3.1 Dziatania szkoleniowe na rzecz rozwoju
kompetencji cyfrowych

e jeden z warunkow dofinansowania: maksymalizacja efektywnosci
wydatkowania srodkow, w tym wykorzystanie istniejgcej juz
infrastruktury oraz sprzetu dofinansowanych ze srodkéw UE,
innych srodkdow publicznych i prywatnych w latach poprzednich

 promowane bedg projekty angazujgce JST na zasadzie
partnerstwa, celem zapewnienia trwatosci realizowanych inicjatyw

* dofinansowanie zakupu sprzetu przyznawane bedzie jedynie w
uzasadnionych przypadkach i w ograniczonym zakresie;




Dziatanie 3.1 Dziatania szkoleniowe na rzecz rozwoju
kompetencji cyfrowych

e Ogtoszenie konkursu: 30 wrzesnia 2015 roku
Rozpoczecie naboru wnioskow: pazdziernik 2015 r.

e Orientacyjna kwota przeznaczona na dofinansowanie projektow
w ramach konkursu: 180 000 000 PLN




Dziatanie 3.1 Dziatania szkoleniowe na rzecz rozwoju
kompetencji cyfrowych

Beneficjenci:
Organizacje pozarzgdowe we wspotpracy/partnerstwie z:
» jednostkami samorzadu terytorialnego

» instytucjami prowadzgcymi dziatalnos¢ w zakresie
uniwersytetow trzeciego wieku

» innymi organizacjami pozarzgdowymi




Dziatanie 3.2 Innowacyjne rozwigzania na rzecz
aktywizacji cyfrowe;

e wsparcie innowacyjnych rozwigzan, ukierunkowanych na
e-aktywizacje osob o co najmniej podstawowych kompetencjach
cyfrowych, celem ich podniesienia i rozwoju;

* posrednio wsparcie budowy kapitatu spotecznego z
wykorzystaniem technologii cyfrowych.




Dziatanie 3.2 — Innowacyjne rozwigzania na rzecz
aktywizacji cyfrowej

Wspierane projekty:

* wspolne przedsiewziecia informatyczno-spoteczne, tj. udziat w
pracach projektowych stuzgcych budowie lub rozwoju aplikacji,

* warsztaty tematyczne

* rozne formy samoksztatcenia na odlegtos¢, np. e-learning, masowe
otwarte kursy online

* formy mieszane.




Dziatanie 3.2 — Innowacyjne rozwigzania na rzecz
aktywizacji cyfrowej

Beneficjenci:
* organizacje pozarzgdowe
e partnerstwa organizacji pozarzgdowych z JST

* instytucje prowadzgce dziatalnos¢ w zakresie uniwersytetow
trzeciego wieku

* instytucje publiczne z obszaru nauki, edukacji i kultury oraz szkoty
wyzsze




Dziatanie 3.3 e-Pionier — wsparcie uzdolnionych
programistow na rzecz rozwigzywania
zidentyfikowanych problemow spotecznych lub
gospodarczych

* Celem przedsiewziecia w ramach projektu bedzie wsparcie
pomystow zdolnych programistow lub zespotow interdyscyplinarnych
z udziatem programistow na rozwigzywanie problemow istotnych
spotecznie lub gospodarczo i bazujgcych na narzedziach opartych na
TIK

* Realizacja dziatania umozliwi nawigzanie wspotpracy miedzy
sektorem publicznym i prywatnym na rzecz rozwoju innowac;ji




Dziatanie 3.4 Kampanie edukacyjno-informacyjne na
rzecz upowszechniania korzysci z wykorzystywania
technologii cyfrowych

* Celem kampanii bedzie podniesienie Swiadomosci publicznej na
temat korzysci ptyngcych ze stosowania technologii cyfrowych,
w tym e-ustug publicznych

* Tematyka kampanii edukacyjno-informacyjnych koncentrowac sie
bedzie na trzech aspektach: sSwiadomosci, atrakcyjnosci i
bezpieczenstwie




Zasady wyboru projektow

* w przypadku pierwszego i drugiego obszaru wsparcia:
wybor projektow w trybie konkursowym, w celu zagwarantowania
wyboru obiektywnie najlepszych projektow

* w przypadku trzeciego obszaru wsparcia:
tryb pozakonkursowy - beneficjent (podmiot publiczny)
o odpowiednim doswiadczeniu i wiedzy w przedmiotowej dziedzinie

* w przypadku czwartego obszaru wsparcia:
tryb pozakonkursowy — beneficjent (jednostka administracji
publicznej), ktory bedzie odpowiedzialny za przygotowanie i
realizacje kampanii edukacyjno-informacyjnych




Dziekuje za uwage.

Katarzyna Potaska
Dyrektor Departamentu Kompetencji Cyfrowych
Centrum Projektow Polska Cyfrowa




